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KOIK ON NAHA DISAIN
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DISAINJUHTIMINE INTEGREERIB
DISAINI (AR)TEGEVUSSE:

disainiorganisatsiooni, -protsesside, —valjundite
juhtimine

disaini loodava vaartuse moistmine

oskus disaini kasutada
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DISAINI VAARTUS:

TOODE/TEENUS ORGANISATSIOON

KOMMUNIKATSIOON

MOISTMINE ERISTUMINE

NAUDING KIINDUMUS

MUUTUS
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DISAINI VAARTUS

Kestev ja vastastikku nauditav suhe kasutaja ja
pakutava vahel.

S 4
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Disaini vaartus on tahenduslike kogemuste loomine
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DISAIN ON LOOV PROTSESS

MIKS? KUIDAS?
KELLELE?
Inimkeskne Tehnoloogiline
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KUIDAS SUNNIVAD LAHTEULESANDED?
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?

* Me kogu disaini ei taha. Meil oleks vaja ainult pilti.

» Kas sul oleks mingeid haid ideid? Me tahaks hakata OMA tooteid tootma.

» Me oleme otsustanud, et see on nagu MAC PCde seas. Sugiseks oleks vaja.
* Me tahame, et see oleks IKEA ja INSPIRA vahel. Siin on turul vaga suur auk.
* Peab olema hea disainiga, odav toota ja hasti muuma. Aga teistest erinev.

- Uks disainer tegi selle, aga seda peaks natuke muutma.

» Kas selle masina paneeliga saaks midagi teha? See naeb natuke halb valja.

« Kogu disaini pole meil vaja.
Me paneme siia uue suurema ekraani ja siis nupud tuleks ka Umber teha.
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DISAINMOTLEMINE

Probleemi pustitus

DISAINI TEGEMINE

Probleemi lahendus
Funktsionaalsus ja kasutatavus

Esteetika



DISAINMOTLEMINE

IDEE

INNOVATSIOON

ARENDAMINE

TAIENDAMINE



TAIENDAMINE — OLEMASOLEVA KOHENDAMINE

Tuttav ulesanne - tuttav lahendus - vaike parandus

ELUKAARE PIKENDAMINE
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TAIENDAMINE — OLEMASOLEVA KOHENDAMINE

DISAIN:

Eristuv
Parandav
Suvendav
Jatkuv

Disainjuhtimine
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ARENDAMINE - UUTE LAHENDUSTE LOOMINE

Tuntud probleem / situatsioon - uusja parem lahendus

ETTEPANEK
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ARENDAMINE - UUTE LAHENDUSTE LOOMINE

ETTEPANEK

Disain roll on pakkuda seda, mis oleks voimalik,
mitte korrata seda mis on voimalik.
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DISAIN:
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DISAINIPLATVORM:

Disainjuhtimine

Eristuv
Ihaldatav
Paljundatav
Pusiv
Kaitstav
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INNOVATSIOON - UUTE IDEEDE ARENDAMINE

Loovus on voime asju naha uut moodi.

Innovatsioon on uute ideede ekspluateerimine.

Disain uhendab loovuse ja innovatsiooni.

CoxReview 2005
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INNOVATSIOON - UUTE IDEEDE ARENDAMINE

HUPOTEES

ETTEPANEK

Mitte valikute paljusus, vaid kasutuse vaartus.
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Wii.

UUS TAHENDUS

UUS SEKTOR

UUED REEGLID



Growth Through Loy
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£| [RM{  Esileht Teemad Meist Pressiruum Kuulutused |owsi

EST ENG RUS

Looduses lllkujale Metsamajandus Puidu midk Taimed-seemned Jahipidamine Parandkultuur Metsakool

Viimaluste otsing

Otsi endale tegevusi kaunis Eesti looduses

@ Vali tegevused

€D vaii piirkonnad

Opperada Rattarada Matkarada

MaastikusSidurada Telkimisala Metsamaja

Metsaonn  Teabepunkt Looduskeskus s : _ Vilandiras)
L Ml =
e Parmurmas

{3 Nita voimalusi » i

Lkkekoht Muu

Tule loodusesse litkuma!

ME‘.tS aSDP rade RAMK twitteris: Elistvere loomapargist
k] b- lahtuvad Spperajad on taas |abitavad, Tutvu
upl loomapargis toimuvaga siin: hitpbitly
Matkaraiad. IGkkekohad. telkimisalad nina metsaonnid — kdik need on

hmaFha
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IDEE — ORGANISATSIOONI KOGU TEGEVUSE
ARENDAMINE

Disaini rakendamine (ari)idee koikide elementide ja
osapoolte tohustamiseks ja loovaks arendamiseks.
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DISAINMOTLEMINE

Tegevusvalja lai kasitlus ja analuus
Empaatia
Koikide osapoolte kaasahaaramine

Visualiseerimine, Kiire testimine, prototupeerimine

Proovimine, kukkumine, proovimine ...
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DISAINMOTLEMINE

IDEE TEGEVUS
INNOVATSIOON VALDKOND
ARENDAMINE PLATVORM

TAIENDAMINE



TANAN

martin@iseasi.ee
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